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Manual sobre o BOCA

No BXComp, utiliza-se o sistema BOCA. Nele vocé tera acesso aos problemas propostos para a
etapa, realizard as submissdes das solugdes e podera consultar a classificagdo da etapa. Esta é a
pagina inicial do sistema:

‘QBDCA‘Username: Donald Ervin Knuth (site=1) > 114 minute(s) left |
Problems Runs Score Clarifications Tasks Backups Options Logout

Figura 1 — Pagina inicial do sistema BOCA

No topo da pagina, na barra azul, vocé pode ver o nome de sua equipe (a esquerda), o tempo
restante da etapa (a direita) e, logo abaixo, as abas do sistema que, apesar de serem oito, serdo
necessarias apenas trés delas, as quais serdo detalhadas abaixo:

Problems: Ao clicar nesta aba, vocé visualizara os problemas propostos pela organizagdo para
aquela etapa. Ao clicar no nome de um dos exercicios, serd iniciado o download de um arquivo
compactado contendo o enunciado em .pdf e um arquivo .java, no qual devera ser implementada a
sua resolucdo.
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[Qsoc}\[usoxnam: team 1 (site=1)

> 113 minute(s) left

Problems Runs Score Clarifications Tasks Backups

Options Logout

Problem # Name

|[Fullname Descfile

f (@)
1 | teste teste

2

teste.zip

[ exemplo

exemplo

Figura 2 — Aba Problems

Runs: Serd através desta aba que vocé, competidor, ird realizar a submissdo de sua resolucdo para
julgamento. Aqui vocé também sera informado da avaliagdo que o corretor dara para a sua
resolugdo. Para realizar uma submissdo, vocé deve escolher o problema da solugdo que serd
enviada; o campo linguagem devera sempre ter a linguagem JAVA selecionada, que é a padrdo do
campeonato; por Ultimo, selecione o arquivo .java com a sua resolucdo. E importante que esse
arquivo seja 0 mesmo, ou possua o mesmo nome do que foi baixado junto com o enunciado do

desafio.

¥BOCA [Usemame: Donald Ervin Knuth (site=1)

> 32 minute(s) left |
Problems Runs Score Clarifications Tasks Backups Options Logout
Run # Time Problem Language Answer HFile
2 259 seculos c Not answered yet Hserull).c

To submit a program, just fill in the following fields:
Problem: seculos v

Language: C v

Source code: ‘ Choose File | No file chosen

Figura 3 —Aba Runs
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Score: Por fim temos o Score, Ultima aba com alguma utilidade para o competidor. Nela serd
exibido o desempenho das equipes participantes em uma dada etapa. Vocé podera ver uma tabela
contendo uma coluna com o nome da equipe e uma coluna para cada desafio da etapa. Se uma
equipe conseguiu solucionar o problema, uma bexiga estara presente na linha correspondente a
equipe e a coluna do desafio resolvido. Além disso, também estardo presentes o numero de
submissdes (incorretas mais a correta, se houver) e o tempo transcorrido (aparecerd um “-” caso a
equipe ndo o tenha resolvido, mas tenha feito submissGes) para resolucdo deste problema. A
ultima coluna mostra o total de problemas resolvidos e o tempo total gasto. Note que o tempo
total é a somatdria dos tempos de todos os problemas resolvidos. Por exemplo, em uma etapa com
trés desafios, uma equipe resolve um deles aos 30 minutos, outro apds 60 minutos e o ultimo com
100 minutos transcorridos, resultando em 190 minutos, valor que ultrapassa os 120 minutos
disponiveis em uma etapa. Esse comportamento é normal, uma vez que o tempo de resolugdo de
todos os desafios é contado a partir do comeg¢o de cada etapa. Nds usaremos este procedimento
para contabilizar o tempo em nossa classificagao geral.

$  user Nane Meteoro Piranide Total
1 Unagi [Unagi V " 2 (104)
5 1/63 S 2/35
2 [ASDF Group IASDE Group ' 2 (118)
S Sz
13 Rsteristico Asteristico \oo , : 2 (148)
4 DigimonPietri DigimonPietri ’, _ 2 (150)
15 PizzaPower PizzaPower ’,4 = 2 (162)
6 Rush Rush " o 1 (62)
7 QuartetoCompilastico QuartetoCompilastico ' 1 (64)
S /e
8 Lantra Lantra V. . 2 1 (69)
9 [BI0S BI0S ' . L (71)
10 [P.0.G. P.0.G. 1w~ ' 1 (86)
= 3/88
{11  [DefaultTeam DefaultTeam Voo - 1 (89)
12 [AuilSurvive IAuilSurvive ' 1 (114)
57114
{13  [Backstring Boys BackString Boys 0 (0)
{14 |cabare Cabare 0 (0)
{15  |Dupla de Tres Dupla de Tres 0 (0)
16 Gustavo Limz mais 3 Gustavo Lima mais 3 0 (0)
{17  |Manolos Manolos 0 (0)
{18 NotANumber NotANumber 0 (0)
{19 |so de brincs so de brincs 0 (0)
120 Voadora de Dois Pes Voadora de Dois Pes 0 (0)

Figura 4 — Aba Score
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